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Modificar práctica 1 para incluir TAD genéricos.
Implementar un programa con una agrupación de contactos.

Incluir un nuevo elemento, productos.
Implementar un programa con una agrupación de productos.

Combinar iteradores y TAD genéricos.

Práctica 2
OBJETIVOS DE LA PRÁCTICA
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ESQUEMA DE PRÁCTICA

TAD Contacto

TAD Agrupación

practica2.cpp

contacto.hpp contacto.cpp

agrupacion.hpp

#include#include

Práctica 2

TAD Producto

producto.hpp producto.cpp

Una agrupación contiene elementos que 
implementan la operación
operator== (iguales) TAD genérico

TAD no genérico TAD no genérico

Requisito

#include
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Práctica 2
IMPLEMENTACIÓN DEL TAD AGRUPACIÓN

practica2.cpp agenda.hpp practica2.cpp

practica2.cpp agrupacion.hpp practica2.cpp

g++ -std=c++11

g++ -std=c++11
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Práctica 2
ESPECIFICACIÓN DEL TAD GENÉRICO AGRUPACIÓN
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Práctica 2
ESPECIFICACIÓN DEL TAD GENÉRICO AGRUPACIÓN
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Interfaz

Práctica 2
IMPLEMENTACIÓN DEL TAD GENÉRICO AGRUPACIÓN
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Práctica 2
IMPLEMENTACIÓN DEL TAD GENÉRICO AGRUPACIÓN
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Práctica 2
IMPLEMENTACIÓN DEL TAD GENÉRICO AGRUPACIÓN

practica2.cpp practica2.cpp
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Práctica 2
ESPECIFICACIÓN DEL TAD PRODUCTO
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Interfaz

Práctica 2
IMPLEMENTACIÓN DEL TAD PRODUCTO
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ITERADORES
Práctica 2

Un iterador nos permite recorrer un conjunto de elementos.
De manera completa (todos los elementos).
Sin visitar un mismo elemento más de una vez.

Se utiliza desde fuera del TAD al que afecta el iterador.
No expone detalles de implementación.
Se utilizarán para recorrer y buscar objetos del TAD.

No haremos ninguna modificación. TAD Agrupación

Iterador (i:0)

iniciar
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ITERADORES
Práctica 2

TAD Agrupación

Iterador (i:0)

siguiente

Un iterador nos permite recorrer un conjunto de elementos.
De manera completa (todos los elementos).
Sin visitar un mismo elemento más de una vez.

Se utiliza desde fuera del TAD al que afecta el iterador.
No expone detalles de implementación.
Se utilizarán para recorrer y buscar objetos del TAD.

No haremos ninguna modificación.

avanza

Iterador (i:1)
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ITERADORES
Práctica 2
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ITERADORES
Práctica 2



TAD Agrupación
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Especificación:

Práctica 2

Implementación C++:

ITERADORES

Iterador (i:0->i:1)

2. avanza1. siguiente
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Especificación:

Práctica 2

Implementación C++:

ITERADORES

TAD Agrupación

Iterador (i:6->i:7)

2. avanza1. siguiente
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Representación interna del iterador

Interfaz del iterador

Práctica 2
ITERADORES

practica2.cpp
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Las operaciones del iterador solo tienen sentido desde fuera del TAD.
Consulta de contactos en la agrupación.

Es posible, pero no recomendable modificar un contenedor mientras se itera.

El iterador queda invalidado cuando se producen modificaciones.

Práctica 2
ITERADORES

TAD Agrupación

Iterador (i:6)

1. siguienteYavanza
2. borrarUltimo
3. existeSiguiente?


