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Implementar un TAD genérico en memoria dinámica con estructura lineal.
Colección de elementos interdependientes.
Lista enlazada ordenada.

Implementar un TAD no genérico.
Evento.

Comprobar de manera automática el funcionamiento del TAD genérico.
Leer instrucciones y datos de fichero.
Construir un fichero de salida con los resultados.

Práctica 3
OBJETIVOS DE LA PRÁCTICA



TAD Evento

evento.hpp evento.cpp

TAD no genérico
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ESQUEMA DE LA SOLUCIÓN

TAD Lista enlazada ordenada

practica3.cpp

lista.hpp

#include

Práctica 3

TAD genérico

#include
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ESPECIFICACIÓN DEL TAD NO GENÉRICO EVENTO

Constructor

Getter

Setter

Getter

Setter
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ESPECIFICACIÓN DEL TAD GENÉRICO COLECCIÓN INTERDEPENDIENTES

Tupla1 Tupla2
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Tupla1 Tupla2

Necesitamos mantener el número de dependencias, no qué elementos dependen unos de otros.
Se puede modificar la solución para mantener el conjunto de elementos dependientes pero..
• Puede conducir a errores.
• Presenta mayor dificultad.
• No se tendrá en cuenta en la evaluación.
• Las dificultades introducidas aquí también afectarán a la práctica 4.
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Tupla1

Tupla3

Tupla2

Tupla4

Tupla6

Tupla7

Tupla5

Elemento
independiente 

Elemento 
independiente 

Núm. dependencias: 2 Núm. dependencias: 0

Elemento 
dependiente 

depende de

depende de depende de

depende de depende de

Elemento 
dependiente 
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Tupla1 Tupla2 Tupla3 Tupla4 xhead next next next next

super

super
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Evento

Nodo1

Evento
Id.: K

Nodo2

null

pN
ex

t

pN
ex

t

Id.: K
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Nodo6

Nodo7

hacer independiente

Nodo8

hacer dependiente
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Nodo1 Nodo2 Nodo3 Nodo4 x

Nodo1 Nodo2 Nodo3 Nodo4 x

Nodo1 Nodo2 Nodo4 x

Nodo1 Nodo2 Nodo4 x

Nodo2 Nodo4 x
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Nodo1 Nodo2 Nodo3 Nodo4 x

head iterador
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LECTURA DE INSTRUCCIONES

Tipos de instrucciones:
Listas Detalles de todos los elementos de la colección.
Cambiar información de un evento en la colección.

Nombre, descripción y prioridad.

Añadir un evento a la colección.
Nombre, descripción, prioridad, (in)dependiente e id. del evento al que depende.

Hacer Dependiente un evento de la colección.
Nombre de evento dependiente y nombre del evento del que depende el anterior.

Listar detalles de los eventos dependientes de un evento.
Nombre del evento.



19
Práctica 3
LECTURA DE INSTRUCCIONES

Tipos de instrucciones:
Obtener información de un evento.

Nombre del evento.

Comprobar si Existe un evento.
Nombre del evento.

Hacer Independiente un evento.
Nombre del evento.

Borrar un evento.
Nombre del evento.



20

Semana 1-2: 
Implementar operaciones de añadir un evento.
Implementar iterador.
Implementar consultas: esVacia?, tamaño, existe, existeIndependiente, 
existeDependiente…
A, E, LT.

Semana 3-4:
Implementar resto de operaciones de la colección.
Implementar lectura de “entrada.txt” y comprobar formato de “salida.txt”.

Práctica 3
PLANIFICACIÓN
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Comprobar resultados en Hendrix.

C++ 11.

Utilizar siempre “entrada.txt” y “salida.txt” como rutas.

La salida debe coincidir exactamente con la exigida en el guion.

Mayúscula, minúsculas, caracteres, etc.

No se pueden utilizar excepciones.

No se pueden utilizar smart pointers.

Documentación de código.

Incluir nombres completos y NIP de ambos autores al comienzo de cada fichero.

Práctica 3
ENTREGA DE LA PRÁCTICA
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Solo entregará un miembro del equipo.

practica3_NIP1_NIP2.zip.

Dos ficheros “entrada.txt” y “salida.txt”.

Significativamente diferentes a los propuestos.

Estructura plana: solo código fuente y los dos ficheros anteriores.

Práctica 3
ENTREGA DE LA PRÁCTICA


