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Generación de escenarios hiperspectrales 3D
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Objetivos de este trabajo
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• 𝑦 𝑥𝑖

• 𝑃: ℝ2 ⟶ℝ

• 𝑃 𝑥𝑖 , 𝑦 = 𝑥𝑖 − 𝑦 2

• 𝐷 𝑋, 𝑦 = σ𝑥𝑖∈𝑋
𝑃(𝑥𝑖 , 𝑦)
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